CrnenianbhicTh F2 «IH:KeHepis mporpaMHoro 3ade3neveHHs)
IIporpama BCTYNHOIO icliuTy

1) OcHOBH 1HXEHEPii MPOrpaMHOTO 3a0e3MeYCHHS.

2) KutreBuit nuka nporpamuoro 3adesnedeHHs (SDLC).

3) Mogaeni po3pobiieHHs porpaMmHoro 3ade3neueHHs (Waterfall,
Spiral, Agile).

4) Amnaini3 Ta cnenudikarisi BUMOT.

5) I[IpoexTyBaHHS TPOrpaMHOTO 3a0€3MeUeHHS.

6) UML-moaentoBaHHs.

7) ApXITeKTypa MporpaMHOro 3a0e3MeUEHHS.

8) OO'eKTHO-OpIEHTOBAHE MPOrpPaMyBaHHS.

9) IIpunuumm SOLID.

10) [Ipunnunu Clean Code.

11) [Ipuauunu DRY, KISS, YAGNL

12) H1a6nouu npoektryBanHs (GoF).

13) MikpocepBicHa apXiTeKTypa.

14)REST API ta BeGcepsicu.

15) Yrpasininas KoHGITYpalli€ro MporpaMHOTo 3a0e3MeueHHS.

16) Cuctemu KOHTpoJItO Bepciit (Git).

17) DevOps ta CI/CD.

18) Konteitnepuzarrist Ta Docker.

19) OpkecTpaiiist kouteitHepiB (Kubernetes).

20) ba3u manux ta SQL.

21)NoSQL 6a3u gaHux.

22) 3abe3neueHHs SIKOCT1 MPOrpaMHOro 3a0€3MeYeHHS.

23) MeToau TecTyBaHHS MPOTPAMHOTO 3a0€3MeYeHHS.

24) ABTOMAaTU30BaHE TECTYyBaHHS.

25) PepakTOpuHT IpOrpaMHOIo KOJy.



26) MeTpHKH SIKOCTi MPOTPAMHOTO 3a0€3MEeUCHHS.

27) KiGepbe3neka mporpaMHUX CHCTEM.

28) YnpaBiiHHS nporpaMHUMHU npoekTamu (Scrum, Kanban).

29) XMapHi TEXHOJIOTIi Yy po3p00JIeHH] MPOrpaMHOTo 3a0€3MeUCHHS.

30) HaykoBi mocmikeHHs B 1HXKEHEpil MporpaMHOro 3a0e3neyeHHs.



